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صنعت بازی ایران؛ مهره های آماده، زمین ناهموار
در  رایانه ای  بازی های  صنعت  فعالان   : امروز  اصفهان 
نشست»مانوین تاکس«با تشریح تجربه های تولید، صادرات، 
فعالیت رسانه ای و ورزش های الکترونیک، از موانع سرمایه گذاری، 

محدودیت اینترنت این صنعت سخن گفتند.
صنعت بازی های رایانه ای یکی از بخش های مهم اقتصاد 
دیجیتال است که علاوه بر تولید محتوا، سرمایه گذاری، صادرات، 
بازاریابی، اشتغال زایی و ورزش های الکترونیک را در بر می گیرد. 
در ایران، با وجود ظرفیت نیروی انسانی متخصص، بازار گسترده 
بازارهای  در  تولیدکنندگان  برخی  موفق  تجربه  و  مخاطبان 
جهانی، این صنعت با چالش هایی همچون کمبود سرمایه گذاری، 
محقق نشدن حمایت های وعده داده شده، محدودیت های اینترنتی، 
دشواری ورود به بازارهای بین المللی و ضعف اقتصاد رسانه های 

تخصصی روبه رو است. 
توسعه این صنعت تنها به تأمین مالی تولید وابسته نیست، 
بلکه حمایت از کسب وکارهای مستقل، تقویت شبکه های توزیع 
بین المللی، حفظ استقلال محتوایی، توسعه رسانه های تخصصی 
و فراهم کردن زمینه حضور مستمر در رقابت های جهانی را نیز 
می طلبد. این چالش ها در نشست جایگاه صنعت بازی در اقتصاد 
کشور از مجموعه مانوین تاکس، به همت معاونت علمی، فناوری 
و اقتصاد دانش بنیان ریاست جمهوری و در حاشیه رویداد ملی 

صنایع خلاق مانوین در اصفهان بررسی شد.
	Áبازی‌ساز ایرانی؛ موفق در جهان، تنها در خانه

نبود  رایانه ای،  بازی های  حوزه  فعال  صدری،  مهدی 
سازوکارهای مؤثر حمایت مالی و سرمایه گذاری را از حلقه های 
مفقوده اقتصاد بازی در ایران دانست و بر ضرورت پیوند میان 
برنامه های حمایتی، سرمایه گذاری و حضور در بازارهای جهانی 
تأکید کرد. او با اشاره به تجربه حضور در برنامه شتاب دهی 
لهستان اظهار کرد: در این کشور، حمایت از بازی سازان شامل 
برگزاری  شرکت،  ثبت  تسهیل  بلاعوض،  مالی  کمک های 
در  رایگان  امکان حضور  فراهم کردن  و  آموزشی  کارگاه های 

نمایشگاه های تخصصی بود. 
معرفی  زمینه  بین المللی،  ناشران  با  ارتباط  همچنین 
محصولات و توسعه فعالیت تجاری شرکت ها را فراهم می کرد. 

این فعال صنعت بازی با انتقاد از دشواری معرفی محصولات 
برای  بازی سازان  برخی  گفت:  جهانی  بازارهای  در  ایرانی 
دیده شدن آثار خود ناچارند آن ها را با پرچم کشورهای دیگر 
عرضه کنند. به گفته وی، تداوم حضور ایران در نمایشگاه های 
معتبر بین المللی و حمایت از بازی سازان برای شرکت در این 
رویدادها می تواند فرصت های تجاری تازه ای ایجاد کند. صدری 
با اشاره به سازوکارهای حمایتی اتحادیه اروپا افزود: در برخی 
برنامه ها، شرکت های منتخب امکان دریافت کمک بلاعوض تا 

سقف ۲۰۰ هزار یورو را دارند.
حمایت هایی که بدون دخالت در محتوای بازی، بر آموزش، 
تسهیل فعالیت اقتصادی و ارتباط با ناشران متمرکز است. او تفاوت 
این رویکرد با برخی تجربه های داخلی را در تقویت توان رقابتی 
بازی سازان، بدون تحمیل تغییرات محتوایی، دانست و تصریح 
کرد: بازی های رایانه ای به دلیل قابلیت عرضه در بازارهای جهانی 
و نیاز کمتر به زیرساخت های حمل ونقل فیزیکی، ظرفیت مهمی 
برای توسعه صادرات کشور دارند و می توانند به فرصتی اقتصادی 

در شرایط محدودیت تجارت بین المللی تبدیل شوند.

	Á بازی‌سازان ایرانی پشــت دیوار وعده‌های
حمایتی

سامان کاظمی، کارشناس و فعال حوزه بازی های رایانه ای، 
با انتقاد از محقق نشدن وعده های حمایتی در ایران اظهار کرد: 
برخی وعده های سرمایه گذاری به پرداخت منابع مالی منجر نشد 
و این مسئله به فعالیت تیم ها و استودیوهای بازی سازی آسیب 
زد. به گفته وی، تأخیر طولانی در پرداخت جوایز و مشکلاتی 
مانند قطعی اینترنت نیز ادامه فعالیت تولیدکنندگان، به ویژه در 
شهرهای خارج از مراکز اصلی، را دشوار کرده است. او  با اشاره 
به تجربه برخی کشورهای اروپایی در حمایت از کسب وکارهای 
کوچک گفت: اختصاص منابع مالی برای تکمیل پروژه ها می تواند 
انگیزه تولیدکنندگان را افزایش دهد و زمینه رشد شرکت های 
بازی سازی را فراهم کند. کاظمی با بیان اینکه نگرش مخاطبان 
ایرانی به خرید بازی در سال های اخیر تغییر کرده است، تجربه 
عرضه محصول ایرانی در بازارهای بین المللی را فرصتی برای 
ارزیابی حرفه ای کیفیت تولیدات دانست. او افزود: برخلاف برخی 
نگاه های داخلی که صرفاً ایرانی بودن محصول را نقطه قوت 
می دانند، مخاطبان خارجی بازی ها را بر اساس معیارهای حرفه ای 
و در مقایسه با نمونه های جهانی ارزیابی می کنند؛ موضوعی که 
به شناسایی ضعف ها و بهبود کیفیت محصولات کمک می کند. 
این کارشناس با تأکید بر ظرفیت اقتصادی و فرهنگی بازی سازی 
تصریح کرد: در جهان، برخی بازی ها درآمدهایی در مقیاس 
صدها میلیون دلار ایجاد کرده اند، اما هنوز بخشی از تصمیم گیران 
داخلی این حوزه را فعالیتی جدی اقتصادی و فرهنگی نمی دانند. او 
در پایان خاطرنشان کرد: بازی سازان ایرانی از دانش و توان تولید 
محصولات رقابتی برخوردارند، اما بهره گیری از این ظرفیت به 
حمایت مؤثر، فراهم شدن شرایط مناسب فعالیت و دسترسی به 

بازارهای بین المللی وابسته است.
	Á رسانه‌های بازی؛ حلقه گمشده اقتصاد گیم

ایران
میثم خلیلی، فعال رسانه ای حوزه بازی های رایانه ای، با تأکید 
بر نقش رسانه های تخصصی در اقتصاد این صنعت اظهار کرد: 
توسعه صنعت بازی تنها به بازی سازان، ناشران و محل عرضه 

محصولات وابسته نیست، بلکه رسانه های تخصصی نیز در 
معرفی بازی ها، شکل گیری بازار و ارتباط میان تولیدکننده و 
مخاطب نقش مهمی دارند. او با اشاره به ظرفیت اقتصادی این 
رسانه ها افزود: برخی رسانه های تخصصی بازی ماهانه حدود ۲۲ 
میلیون بازدید صفحه و ۶ میلیون کاربر دارند؛ ظرفیتی که می تواند 
به معرفی محصولات، افزایش آگاهی مخاطبان و تقویت فروش 
بازی ها کمک کند. خلیلی با بیان اینکه رسانه ها علاوه بر تبلیغات، 
فراهم می کنند،  را  بررسی مستقل محصولات  و  نقد  امکان 
تصریح کرد: نقد حرفه ای به مخاطبان در تصمیم گیری آگاهانه 
برای خرید کمک می کند و زمینه دیده شدن بازی های کوچک تر 
را که از منابع تبلیغاتی محدودی برخوردارند، فراهم می سازد. 
تضعیف رسانه های مستقل نیز می تواند مخاطبان را بیش از پیش 
در معرض محتوای تبلیغاتی قرار دهد. این فعال رسانه ای، ضعف 
اقتصاد رسانه های تخصصی را یکی از چالش های صنعت بازی 
دانست و گفت: محدودیت دسترسی به بازارهای تبلیغاتی خارجی 
و دشواری کسب درآمد ارزی، تأمین هزینه های این رسانه ها را 
با مشکل مواجه کرده است. او همچنین محدودیت ها و قطعی 
بین المللی  فرصت های  ازدست رفتن  برای  عاملی  را  اینترنت 
دانست و افزود: اختلالات ارتباطی می تواند مذاکرات تجاری، 
معرفی محصولات به شرکت های خارجی، انتقال نسخه های 
آزمایشی و به روزرسانی بازی ها را مختل کند. خلیلی در پایان 
تأکید کرد: نادیده گرفتن جایگاه اقتصادی رسانه های مستقل، 
یکی از مسیرهای اصلی معرفی و شناخته شدن محصولات را 
تضعیف می کند؛ بنابراین، توسعه پایدار صنعت بازی مستلزم توجه 
هم زمان به تولیدکنندگان، رسانه های تخصصی و زیرساخت های 

ارتباطی است.
	Á بازی ایرانی در محاصــره موانع، با ظرفیت

درآمدهای جهانی
محمدرضا مصطفوی، فعال صنعت بازی های رایانه ای، با 
اشاره به موانع حقوقی و اقتصادی این صنعت در ایران اظهار 
کرد: مشکلات مربوط به رعایت حقوق مالکیت فکری و نبود 
سازوکارهای مؤثر برای رفع موانع بازار، فعالیت بازی‌سازان را 
دشوار کرده است. به گفته وی، بسیاری از تولیدکنندگان با صرف 

منابع شخصی و چشم پوشی از بخشی از اولویت های زندگی 
خود، پروژه هایشان را پیش می برند؛ در حالی که تضمینی برای 
بازگشت سرمایه وجود ندارد. او با اشاره به محدودیت همکاری 
با شرکت های خارجی افزود: بازی سازان برای عرضه بین المللی 
امکان  و  تجاری  و  مالیاتی  حقوقی،  خدمات  به  محصولات، 
حضور در نمایشگاه ها و جشنواره های جهانی نیاز دارند؛ اما نبود 
دسترسی مناسب به این امکانات، هزینه و پیچیدگی فعالیت را 
افزایش می دهد. همچنین عرضه بازی های رایانه ای مبتنی بر 
رایانه شخصی در بازارهای جهانی با دشواری های بیشتری نسبت 
به بازار تلفن همراه همراه است. مصطفوی با اشاره به تجربه 
شخصی خود در راه اندازی یک رسانه تخصصی گفت: حدود ۱۰ 
سال برای این فعالیت از منابع شخصی هزینه کردم، اما مشکلات 
اقتصادی امکان ادامه مستقل آن را از بین برد. به گفته وی، 
چالش های مالی تنها به بازی سازان محدود نیست و رسانه های 
تخصصی این حوزه را نیز درگیر کرده است. این فعال صنعت 
بازی با تأکید بر ظرفیت اقتصادی این بازار بیان کرد: فروش 
حدود یک میلیون دلاری یک بازی ایرانی و درآمد حدود ۲۰۰ 
میلیارد تومانی محصولی دیگر طی چند هفته، نشان دهنده توان 
درآمدزایی این صنعت است. همچنین جمعیت بیش از ۳۰ میلیون 
نفری بازیکنان در ایران، بازاری گسترده برای توسعه کسب وکار و 
اشتغال ایجاد کرده است. او در پایان تأکید کرد: بهره گیری از این 
ظرفیت مستلزم رفع موانع حقوقی، توسعه زیرساخت های تجاری 

و تسهیل دسترسی تولیدکنندگان به بازارهای بین المللی است.
	Á قهرمانان بازی‌های رایانه‌ای در کمین اینترنت

ناپایدار
حسن پاجانی، بازیکن حرفه ای بازی های رایانه ای و قهرمان 
رقابت های آسیایی و جهانی، با اشاره به تأثیر محدودیت های 
کرد: مشکلاتی  اظهار  بازیکنان  حرفه ای  فعالیت  بر  اینترنت 
مانند تأخیر ارتباطی، نوسان کیفیت اتصال و محدودیت سرعت 
بارگذاری، تمرین و حضور مؤثر در مسابقات آنلاین را دشوار 
کرده است. به گفته وی، در رقابت های حرفه ای که نتیجه به 
نقش  اینترنت  کیفیت  است،  وابسته  لحظه ای  واکنش های 
تعیین کننده ای دارد و فراهم کردن امکان تمرین مستمر از دلایل 
مهاجرت او بوده است. او افزود: اختلال اینترنت علاوه بر تمرین 
و مسابقه، بر پخش زنده، تولید محتوا و درآمد بازیکنانی که از این 
فعالیت ها کسب درآمد می کنند نیز تأثیر می گذارد. این بازیکن 
حرفه ای با اشاره به ظرفیت اقتصادی ورزش های الکترونیک 
گفت: درآمد بازیکنان می تواند از قراردادهای باشگاهی، جوایز 
مسابقات و فعالیت های تبلیغاتی تأمین شود. تجربه قرارداد او با 
باشگاه پرسپولیس در رقابت های آسیایی نیز نشان می دهد حضور 
باشگاه های ورزشی می تواند به توسعه فعالیت حرفه ای بازیکنان 
رقابتی  ساختار  و  منظم  لیگ های  نبود  پاجانی،  کند.  کمک 
مشخص را از موانع جذب سرمایه گذار و حامی مالی دانست و 
تأکید کرد: تا زمانی که مسیر روشنی برای برگزاری مسابقات و 
درآمدزایی وجود نداشته باشد، سرمایه گذاری در این حوزه با تردید 
مواجه خواهد شد. او همچنین محدودیت های اعزام بازیکنان 
به رقابت های خارجی را عاملی برای ازدست رفتن فرصت های 
حرفه ای دانست و تصریح کرد: توسعه ورزش های الکترونیک 
در ایران به اینترنت پایدار، برگزاری منظم لیگ ها و تقویت ارتباط 

میان بازیکنان، باشگاه ها و حامیان مالی وابسته است.

خبــر خبــر

سیمرغ نامه؛ تلاشی برای بازسازی مرزهای فرهنگی ایران
طرح »سیمرغ نامه« با هدف گردآوری و نمایش آثار هنری ایرانی 
که در موزه های جهان پراکنده شده اند به عنوان راهکاری برای 
بازسازی مرزهای فرهنگی ایران در فضای دیجیتال معرفی شد.

»جمع آوری  عنوان  با  نامه«  »سیمرغ  طرح  معرفی  نشست 
تکه های پراکنده هنر ایرانی« شامگاه سه شنبه ۲۱ مهر در شهر 

کتاب بهار اصفهان برگزار شد. 
که  کردند  تأکید  نکته  این  بر  کارشناسان  نشست،  این  در 
سیمرغ نامه تلاشی است برای بازیابی کلان روایت هنری ایران 
که در سالیان اخیر در دنیای مدرن دچار گسست شده است. 
مدیر نشریه »حرفه هنرمند« و بنیان گذار طرح »سیمرغ نامه« در 
این نشست با اشاره به ضرورت این اقدام گفت: بسیاری از آثار 
هنری ما در موزه های جهان، با عنوان »هنر ایرانی« شناخته یا 
ثبت نشده اند و در جست وجوهای معمول، یافت نمی شوند. ایمان 
افسریان افزود: در سیمرغ نامه با بهره گیری از نزدیک به ۳۵۰ 
الگوریتم مختلف، موفق شده ایم حدود ۳۰ هزار اثر هنری را که 
در نقاط مختلف جهان پراکنده اند، شناسایی و گرد هم آوریم. 
او گفت: در عصر حاضر، بازسازی مرزهای فرهنگی در فضای 
مجازی، ضرورتی است که نمی توان از آن چشم پوشی کرد. این 
نقاش و پژوهشگر فرهنگ ایران هدف اصلی سیمرغ نامه را 
بازشناسی ایران فرهنگی خواند و تصریح کرد: اکنون که مرزهای 
مرزهای  مجازی  فضای  در  داریم  نیاز  شده اند،  تهدید  ایران 
فرهنگی خود را دوباره بازسازی کنیم؛ چراکه به نظر می رسد 
این فضا از فضای واقعی نیز واقعی تر شده است. حتی نیاز داریم 
اصفهان را هم دوباره در فضای دیجیتال بسازیم. یک پژوهشگر 
فرهنگ و هنر نیز در این نشست با تحلیل جایگاه اصفهان و 

مفهوم هویت، به تبیین چرایی اهمیت این طرح پرداخت.
	Á ضرورت بازسازی کلان‌روایت هویت و تمدن

ایرانی در فضای دیجیتال
آریاسپ دادبه با تأکید بر اهمیت سیمرغ نامه و اینکه این طرح 
را نمی‎ توان یک انبار مجازی تلقی کرد، گفت: موزه ها یکی از 
اجزای نهاد مدرن اند و متولیان آن ها، همچون دیگر نهادهای 
فرهنگی مدرن، به عنوان وجدان های مستقل و نگهبانان تمدن 
مدرن شکل گرفته اند. موزه‌ها کلان روایتی تازه را، جدا از دیگر 
کلان روایت های تاریخ بشر، به صورت حضوری و دیداری در 
او کلان روایت حافظه ای  اختیار مردم قرار می دهند. به گفته 
جمعی ایجاد می کند که به تداوم خاطرات یک تمدن می انجامد 
اما ایرانیان حدود یک قرن است که کلان روایت خود را فراموش 
کرده اند. او تصریح کرد: این اتفاق، حتی از تهاجم های نظامی نیز 

خطرناک تر است زیرا منجر به از دست رفتن مختصات هویتی 
می شود. ما امروز نیاز داریم دوباره تاریخ بخوانیم و با نگاهی 
هوشمندانه، روایت خود را از تمدنمان بازسازی کنیم. دادبه تأکید 
کرد: هر تمدن متناسب با آگاهی تاریخی خود، کلان روایتش را 
شکل می دهد؛ این روایت نیز نمی تواند ثابت بماند؛ چنان که در 
تاریخ ایران، در هر دوره و متناسب با نیازهای زمانه، بازسازی 

شده است.
	Á اصفهان، آخرین شهری که با روح ایرانی بنا

شد
این پژوهشگر در ادامه، با اشاره به جایگاه اصفهان در تاریخ 
فرهنگی ایران گفت: در دوره های مختلف تاریخی، مکان هایی 
در ایران به کانون گردهمایی بزرگان فرهنگ، هنر و علم تبدیل 
شده اند؛ چنان که اصفهان در دوره دوم پادشاهی شاه عباس چنین 

جایگاهی داشته است.
 او با تأکید بر نقش خاطره در شکل گیری هویت فرهنگی افزود: 
خاطره، مشام روح انسان را بیدار می کند. حافظ، حافظ خاطره 
فرهنگ ایران است و این خاطره فرهنگی ایران بود که شهر 

اصفهان را برپا کرد. دادبه با اشاره به طرح جامع شهر اصفهان 
که به گفته او در سال ۱۰۰۰ هجری قمری و با تأیید بزرگان 
ایران تصویب شد، اظهار داشت: انتخاب این سال نیز اهمیت 
ویژه ای دارد؛ زیرا در حافظه ایرانی، باور به ظهور منجی جایگاهی 
مهم داشته است. او اصفهان را آخرین شهری دانست که در 
ایران با روح شهر ایرانی ساخته شده و تصریح کرد: در این شهر 
مکان هایی شکل گرفته اند که در آن ها بیرون از نهاد قدرت، 
لایه های گوناگون اجتماعی با یکدیگر تلاقی می کردند. چهارباغ، 
میدان نقش جهان، پل خواجو، قهوه خانه ها و بازارها از جمله 
فضاهایی بودند که برای حضور اجتماعی، تعامل و شادی مردم 
شکل گرفته بودند؛ ویژگی ای که غرب بعدها به آن دست یافت.

	Á در تاریخی  اصفهان  دینی  شهره تســامح 
جایگاه جهانی

دادبه همچنین تسامح دینی را از ویژگی های برجسته اصفهان 
دانست و گفت: این ویژگی در جهان کم نظیر بوده است. چنین 
نیز وجود داشته و مستشرقان  باستان  تیسفون  تسامحی در 
غربی هم در نوشته های خود به آن اشاره کرده اند. برخی از آنان 

گفته اند که در اصفهان آزادی را تنفس کرده اند. او با اشاره به 
تأثیر گزارش های مربوط به ایران و اصفهان بر اندیشه متفکران 
غربی، از ژان ژاک روسو نام برد و گفت: گزارش هایی که درباره 
اندیشه های  در شکل گیری  می شد،  خوانده  اصفهان  و  ایران 
مربوط به آزادی تأثیرگذار بود. به گفته دادبه، حتی توصیه هایی 
برای جلوگیری از انتشار برخی سفرنامه ها مطرح شده بود، با این 
استدلال که انتشار آن ها می تواند اخلاق مردم را تغییر دهد. یک 
معمار نیز در ادامه این نشست با تأکید بر ضرورت بازخوانی میراث 
تاریخی برای ساخت آینده، خاطرنشان کرد: باید تاریخ را دوباره 
بخوانیم تا بتوانیم هویت خود را تثبیت کنیم. بهارک کشانی با 
اشاره به تسامح دینی در اصفهان تاریخی گفت: تسامح دینی 

در اصفهان به اندازه ای بود که در اروپا نمونه مشابهی نداشت.
سیمرغ نامه، موزه آنلاین و گنجینه آثار تاریخ فرهنگ و هنر 
ایران زمین است که برای دسترسی به آن می توانید به وبگاه آن 
مراجعه کنید. سیمرغ نامه فعالیتی مستقل، عام المنفعه و ناسودبر 
ایران  بازشناسی  راستای  در  تلاشش  که  می شود  محسوب 

فرهنگی در فضای دیجیتال است.

احیای رشته های فراموش 
شده هنرستان هنرهای زیبای 

اصفهان 
مدیـرکل فرهنـگ و ارشـاد اسلامـی اسـتان اصفهـان با 
اشـاره بـه ظرفیت تاریخی این اسـتان در حـوزه هنر و صنایع 
خلاق، گفـت: احیـای رشـته‌های هنـری و صنایـع دسـتی 
در هنرسـتان هنرهـای زیبـای اصفهان بـا همـکاری وزارت 
آمـوزش و پـرورش و شـورای عالی انقلاب فرهنگـی در حال 

پیگیری اسـت.
سـیدمهدی سـیدین نیا ضمـن اشـاره به پیشـینه آموزش 
هنر به شـیوه اسـتاد و شـاگردی در اصفهان، اظهار داشت: در 
گذشـته، رشته هایی مانند نگارگری، سفالگری، منبت و معرق 
در کنـار سـایر رشـته های هنـری، زمینه تربیت هنرمنـدان و 
تولیـد آثـار ارزشـمند را فراهـم می کردنـد و هنرآمـوزان در 
قالـب برنامه هـای آموزشـی مشـخص، مهارت هـای لازم را 
فـرا می گرفتنـد. او ادامـه داد: بـا گذشـت زمـان، تغییراتـی در 
نظـام آموزشـی هنـر ایجاد شـد و در کنار رشـته های سـنتی، 
رشـته هایی ماننـد انیمیشـن، موسـیقی، سـینما، نمایـش و 
گرافیک نیز گسـترش یافتند. سـیدین نیا گفت: در سـال های 
اخیر اسـتقبال خانواده ها از برخی رشـته های هنرهای دسـتی 
کاهـش یافته اسـت که بخشـی از آن به وضعیت بـازار کار و 
مشـکلات اقتصادی این حوزه بازمی گـردد. مدیرکل فرهنگ 
و ارشـاد اسلامـی اسـتان اصفهـان بـا تأکیـد بـر ضـرورت 
حفـظ رشـته های هنـری و صنایع دسـتی تصریح کـرد: این 
رشـته ها علاوه بـر برخـورداری از ارزش فرهنگـی و تاریخی، 
از ظرفیت هـای مهـم صنایـع خلاق بـه شـمار می رونـد و 
می تواننـد بـا پیونـد میـان میـراث هنـری و نیازهـای روز، به 
رونـق اقتصـاد هنـر کمک کننـد. او خاطرنشـان کـرد: وجود 
مراکز آموزشـی باسـابقه، از جمله هنرسـتان هنرهـای زیبای 
اصفهـان، بیانگـر اهمیت آمـوزش سـازمان یافته هنـر در این 
اسـتان اسـت و این هنرسـتان امسـال نودمین سـال تأسیس 
خـود را پشـت سـر می گـذارد و در طـول فعالیـت خـود نقش 
مهمـی در آمـوزش و پـرورش اسـتعدادهای هنـری داشـته 
اسـت. سـیدین نیا افـزود: اداره کل فرهنـگ و ارشـاد اسلامی 
اسـتان اصفهان از حدود ۲ سـال گذشته پیگیری هایی را برای 
حفـظ و احیـای ایـن رشـته‌ها آغـاز کـرده و در همین راسـتا، 
موضـوع از طریق مکاتبه با شـورای عالـی انقلاب فرهنگی و 
رایزنـی با مجموعه وزارت فرهنگ و ارشـاد اسلامـی و وزارت 
آموزش و پرورش در سـطوح مختلف دنبال شـده اسـت. او با 
بیـان اینکـه پیگیری ها بـرای دریافـت مجوزهـای لازم ادامه 
دارد، اظهـار داشـت: امیدواریـم بـا همکاری دبیرخانه شـورای 
عالـی انقلاب فرهنگـی، وزارت آموزش و پـرورش و اداره کل 
آمـوزش و پرورش اسـتان اصفهـان، زمینه احیای رشـته های 
هنـری کـم رونق شـده و بازگشـت شـیوه آمـوزش اسـتاد و 
شـاگردی فراهم شـود؛ رویکردی که استاد محمود فرشچیان 
نیـز بر اهمیـت آن تأکید داشـت. مدیـرکل فرهنگ و ارشـاد 
اسلامـی اسـتان اصفهـان در ادامـه بـا رد برخـی اظهارنظرها 
درباره تعطیلی هنرسـتان هنرهای زیبـای اصفهان گفت: این 
هنرسـتان همچنـان فعـال اسـت و فعالیـت آن ادامـه دارد؛ با 
ایـن حـال، بخشـی از رشـته هایی کـه در گذشـته در آن ارائه 
می شـد، متوقـف شـده اسـت و تلاش می کنیـم بـا همکاری 
دسـتگاه های مسوول، زمینه احیای این رشـته ها و بازگرداندن 
جایگاه تاریخی هنرسـتان را فراهم کنیم. او همچنین با اشاره 
بـه آغـاز بـه کار رویـداد »مانویـن« در اصفهـان، افـزود: این 
رویـداد اتفـاق مبارکی در حـوزه صنایع خلاق اسـت؛ حوزه ای 
کـه فعالیت هـای هنری، فرهنگـی و صنایع فرهنگـی را دربر 
فعالیت هـای  شـکل گیری  زمینه سـاز  می توانـد  و  می گیـرد 
نوآورانه و توسـعه اقتصاد هنر باشـد. او بـا بیان اینکه اصفهان 
از دیربـاز یکـی از کانون های مهم هنـر و تربیت هنرمندان در 
ایـران و جهـان بوده اسـت، افزود: پیشـینه تاریخی این شـهر 
در آمـوزش، تولید آثار هنـری و پرورش نیروهای خلاق، یکی 
از دلایـل جایگاه برجسـته اصفهان در عرصـه فرهنگ و هنر 
اسـت؛ ظرفیتی کـه در دوره صفویه نیـز در انتقال پایتخت به 

ایـن شـهر و شـکل گیری تمدنـی جدید نقش داشـت.

کلمات نقاشی می کنند؛ کتابی 
برای دسترس پذیری هنر

توصیـف  اصـول  می کننـد؛  نقاشـی  »کلمـات  کتـاب 
شـنیداری در هنرهـای پویـا و ایسـتا« تألیـف و ترجمـه جواد 
سـقا، با هـدف معرفی اصـول حرفـه ای توصیف شـنیداری و 
بهبـود دسترسـی افراد نابینـا و کم بینا به آثار هنری، از سـوی 

انتشـارات دانشـگاه صدا و سـیما منتشـر شـد.
ایـن کتـاب در ۳۲۲ صفحـه و شـمارگان ۵۰۰ نسـخه، 
حاصـل پژوهـش دربـاره خلأ منابع فارسـی در زمینه توصیف 
ایـن شـیوه  ارتقـای کیفیـت  فیلـم و ضـرورت  شـنیداری 
دسترس پذیرسـازی است. توصیف شـنیداری با تبدیل عناصر 
بصری به کلمات، به مخاطبانی که امکان مشـاهده مسـتقیم 
تصاویـر را ندارنـد کمـک می‌کنـد تا شـخصیت ها، کنش ها و 
جزئیـات آثـار هنـری را بهتـر درک کنند و تجربـه کامل تری 
از تماشـای فیلـم و مواجهـه بـا هنر داشـته باشـند. نویسـنده 
بـا تأکیـد بر اهمیـت ایـن حرفه تخصصـی، بـه مهارت های 
زبانـی، دانـش میان رشـته ای و شـناخت سـاختارهای هنـری 
مـورد نیاز توصیفگران می پـردازد. اگرچـه تمرکز اصلی کتاب 
بـر فیلم، سـینما و تلویزیون اسـت، اصـول مطرح شـده در آن 
می توانـد برای توسـعه توصیف شـنیداری در تئاتـر، موزه ها و 
دیگـر حوزه هـای هنـری نیز کاربرد داشـته باشـد. ایـن اثر در 
۹ فصـل تنظیم شـده و موضوعاتـی ماننـد تاریخچه جهانی 
توصیف شـنیداری، فراینـد تولیـد، اسـتانداردهای بین المللی، 
تجربـه مخاطبـان نابینـا و کم بینـا و وضعیـت ایـن حـوزه در 
ایـران را بررسـی می کنـد. همچنین، بـا ارزیابـی محصولات 
ایرانی بر اسـاس معیارهای جهانی، راهکارهایـی برای ارتقای 
کیفیـت توصیـف شـنیداری ارائـه می دهـد. کلمـات نقاشـی 
می کننـد می تواند به عنوان منبعی آموزشـی و پژوهشـی برای 
توصیفگـران، پژوهشـگران و فعـالان حوزه دسـترس پذیری 
رسـانه، زمینه‌سـاز گسـترش فرصت برابر بـرای بهره مندی از 

هنـر و فرهنگ باشـد.

بزرگ ترین ضعف تئاتر کودک 
و نوجوان، نبود متن خوب 

است
مرضیه برومند، دبیر سـی ویکمین جشنواره بین المللی 
تئاتـر کـودک و نوجـوان، با انتقاد از ضعـف متن و کمبود 
خلاقیـت در آثار نمایشـی کـودک و نوجـوان، تأکید کرد 
کـه هنرمندان نباید منتظر سـفارش و برگزاری جشـنواره 
باشـند، بلکـه بایـد بـا شـناخت دغدغه های کـودکان، به 

تولید آثـار خلاقانه و اثرگـذار بپردازند.
تئاتـر  بین المللـی  جشـنواره  سـی ویکمین  پوسـتر 
کـودک و نوجـوان که بهمن ماه امسـال در همدان برگزار 
می شـود، بـا حضـور مرضیـه برومنـد، اتابـک نـادری، 
مدیـرکل هنرهای نمایشـی، مدیـران فرهنگی اسـتان و 
جمعـی از کودکان رونمایی شـد. هم زمان با این مراسـم، 
نشسـت ها و دیدارهایی با مسـئولان اسـتانی و هنرمندان 
برگـزار شـد کـه در آن ها موضوعاتـی مانند کیفیـت آثار 
نمایشـی، زیرسـاخت های تئاتـر، دسترسـی کـودکان به 
فعالیت هـای فرهنگـی و آینـده تئاتـر کـودک و نوجوان 
مـورد بررسـی قرار گرفـت. برومند در مراسـم رونمایی از 
پوسـتر جشـنواره، با اشـاره بـه اهمیت توجه بـه وضعیت 
کـودکان و ضـرورت ایجـاد فضایـی سرشـار از شـادی و 
آرامـش بـرای آنـان، ابـراز امیـدواری کـرد که کـودکان 
و نوجوانـان در ایـن دوره شـاهد نمایش هایـی جـذاب و 
باکیفیـت باشـند. او بـا یادکـرد از کودکانی کـه در جنگ 
جـان خـود را از دسـت داده انـد، بـر ضـرورت برقـراری 
صلـح و آرامـش در ایـران و جهـان تأکیـد کـرد و گفت: 
حـال خـوب کودکان امـروز، با آینـده بهتر کشـور ارتباط 
مسـتقیم دارد. دبیـر سـی ویکمین جشـنواره بین المللـی 
تئاتـر کودک و نوجـوان با تأکید بر ضـرورت حفظ اعتبار 
ایـن رویداد، گفت جشـنواره ها در سراسـر جهان بخشـی 
از اعتبـار شـهرها بـه شـمار می رونـد و بایـد تلاش کـرد 
جایـگاه جشـنواره تئاتـر کـودک و نوجوان هر سـال ارتقا 
یابـد. او با اشـاره به شـرایط اجتماعی و اقتصادی کشـور، 
برگـزاری جشـنواره را در وضعیـت کنونـی نیـز ضروری 
دانسـت و تأکیـد کـرد کـه ایـن رویـداد بایـد بـا کیفیت 
مناسـب و بازتـاب گسـترده تری برگـزار شـود. از نظـر 
برومنـد، جشـنواره نبایـد صـرفاً برنامه ای سـالانه باشـد، 
بلکـه می توانـد فرصتی برای تقویـت ارتباطات اجتماعی، 
ایجاد نشـاط عمومی و گسـترش دسترسـی کـودکان به 
هنرهـای نمایشـی فراهـم کنـد. او همچنیـن بـر لـزوم 
فراهـم کـردن امـکان حضـور کـودکان مناطـق اطراف 
همـدان در سـالن های نمایـش تأکیـد کـرد تـا فرصـت 
تماشـای آثار جشـنواره تنهـا در اختیار گروه محـدودی از 
کـودکان قرار نگیـرد. برومند در دیدار با شـهردار همدان، 
وضعیـت سـالن های تئاتـر ایـن شـهر را نیز مـورد توجه 
قـرار داد و معتقـد بـود کـه بهبود شـرایط آن هـا بیش از 
هـر چیز به دلسـوزی، توجه و همت مسـئولان نیـاز دارد. 
او همچنین بر نقش شـهرداری در حمایت از جشـنواره و 
ضـرورت همکاری دسـتگاه های مختلف بـرای برگزاری 
مطلـوب آن تأکیـد کرد. اتابک نـادری، مدیرکل هنرهای 
نمایشـی، نیـز جشـنواره همـدان را سـرمایه گذاری برای 
آینـده تئاتـر ایران دانسـت و با اشـاره به سـابقه طولانی 
برگـزاری ایـن رویـداد، حفـظ پیونـد جشـنواره بـا شـهر 
همـدان را مهـم ارزیابـی کـرد. او بـر ضـرورت ایجـاد 
سـاختار مناسـب برای توسـعه تئاتـر و اختصـاص بودجه 
متناسـب با نیازهای این حوزه تأکید داشـت. سیدمسـعود 
حسـینی، شـهردار همـدان، نیـز بـا اشـاره بـه ارتبـاط 
فرهنـگ و اقتصـاد، از تلاش بـرای مشـارکت نهادهـای 
مختلـف در برگـزاری جشـنواره خبـر داد. بـه گفتـه او، 
برنامه هایی برای پیوند جشـنواره با گردشـگری فرهنگی 
و معرفی ظرفیت های همدان در نظر گرفته شـده اسـت. 
در نشسـت هم اندیشـی هنرمندان تئاتر کودک و نوجوان 
اسـتان همدان، مطالبـات متعددی درباره سیاسـت گذاری 
و کیفیت برگزاری جشـنواره مطرح شـد. پیشبرد پژوهش 
در کنـار اجراهـای نمایشـی، حضـور گروه هـای حرفه ای 
خارجـی، اسـتفاده از دیـدگاه اعضـای انجمـن نمایـش، 
اختصاص سـالن بـه تئاتر خردسـال و پـرورش نیروهای 
جـوان از جملـه موضوعـات ایـن نشسـت بـود. یکـی از 
مهم ترین محورهای سـخنان مرضیه برومند در نشسـت 
هم اندیشـی، وضعیـت تولید آثـار تئاتر کـودک و نوجوان 
بـود. او بـا اشـاره به شـرایط روحـی و اقتصادی مـردم در 
سـال گذشـته، ابراز تردید کـرد که کیفیت آثـار این دوره 
تفاوت چشـمگیری بـا دوره قبل داشـته باشـد. برومند با 
طـرح ایـن پرسـش کـه جوانـان چـه جایگاهـی در تئاتر 
کـودک و نوجـوان دارنـد و تـا چه انـدازه خـود را در قبال 
ایـن حـوزه مسـئول می داننـد، یادآور شـد کـه هنرمندان 
نسـل او در دهـه ۶۰ فعالیت در عرصه کـودک و نوجوان 
را مسـئولیتی فرهنگی می دانسـتند. او نیز پذیرش دبیری 
جشـنواره را ناشـی از احسـاس مسـئولیت خود نسبت به 
ایـن حوزه عنـوان کرد. دبیر جشـنواره بـا صراحت گفت: 
بزرگ تریـن ضعـف تئاتـر کـودک و نوجـوان ایـن اسـت 
کـه اغلـب متن های خوبـی نـدارد. او با انتقاد از شـباهت 
محتوایـی برخـی آثـار توضیـح داد: گاهـی پـس از طرح 
موضوعی مشـخص برای هنرمنـدان، متن هایی با نگاه و 
محتوای کمابیش مشـابه تولید می شـوند. از نظر برومند، 
چنیـن رونـدی فرصت بـروز خلاقیت را محـدود می کند؛ 
درحالی کـه هنرمنـد باید شـخصاً بـه دنبـال دغدغه های 
خـود بـرود و برای مسـائل و نیازهای کـودکان، ایده های 
تـازه ای خلـق کنـد. او همچنین مسـئولیت هنرمنـدان را 
در آشـنایی کـودکان بـا تاریخ و سرزمینشـان یادآور شـد 
و کمبـود اطلاعـات درسـت کـودکان دربـاره گذشـته 
و ارزش هـای سـرزمین خـود را مسـئله ای دانسـت کـه 
بخشـی از مسـئولیت آن متوجـه فعـالان فرهنگـی و 
هنـری اسـت. برومنـد در ادامـه، نابرابـری در دسترسـی 
بـه محتـوای فرهنگی را یکی از مشـکلات جدی کشـور 
معرفـی کـرد و بـر ضـرورت فراهـم شـدن فرصت های 
بیشـتر برای بهره مندی کـودکان از محصولات فرهنگی 

و هنـری تأکید داشـت.


